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PRIMER SEMESTRE
o Algebray Geometria Analitica
e Edicidn Audiovisual
e Dibujo Tradicional
Artes Plasticas
Manipulacién de Imagenes
Vectoriales
o Inglés |
e Taller de Lectura y Redaccion

TERCER SEMESTRE

e Geometria Proyectiva Arquitecténica
Animacion 2D Il
Técnicas y Fundamentos 3D
Produccién
Manipulacién de Equipo Audiovisual
Dibujo Digital |
Inglés Il

QUINTO SEMESTRE
e Mercadotecnia del Entretenimiento
e Escultura Digital |
e Texturizado 3D
e Direccidn de Escena
e Arte Conceptual
e InglésV
e Literatura Fantastica

SEPTIMO SEMESTRE

e (Costos y Cotizaciones

e Stopmotion

e Modelado de Ambientes 3D

e Locuciony Doblaje

e Fotografia de Estudio

e Apreciacion Cinematografica

e Metodologia de la Investigacion

ltesus Licenciatura en Animacion, Produccion y Arte Digital

SEGUNDO SEMESTRE

Geometria Constructiva de Sélidos
Animacion 2D |

Pre-Produccion

Disefio de Personaje

Correccién de la Luz y el Color
Manipulacién de Mapas de Bits
Inglés II

CUARTO SEMESTRE

Animacioén 2D I

Modelado de Superficies Duras
Post Produccion

Musicalizacidon de Audiovisuales
Dibujo Digital I

Inglés IV

Géneros de Literatura

SEXTO SEMESTRE

Publicidad Digital

Escultura Digital Il

Rigging y Animacién

Spots Promocionales

Disefio Sonoro

Inglés VI

Historia del Cine y la Animacién

OCTAVO SEMESTRE

Proyectos de Inversion Sustentables
lluminacién y Render

Demo Reel

Cortometraje

Fotografia Cinematografica

Medios de Comunicacién Audiovisual
Seminario de Tésis
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